SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 19 a 23 DE ABRIL

\[I'DEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
ggDIO PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAC}C)ES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.
O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI e Proéprio corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
ESTUDAR: e Atributos fisicos e funcéo social dos objetos
e Sensacles, emocdes percepcdes e sentimentos
e Manifestacdes culturais
e Orgaos dos sentidos e sensacdes
e NocOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente, atras etc.
e Habitos alimentares, de higiene e descanso
e Diversidade de musical
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.
e Recursos tecnolégicos e midiaticos que produzem e reproduzem musicas
e Alingua falada, em suas diversas funcfes e usos sociais
e Linguagem oral
e Sonorizacao, rimas e aliteracdes
e Géneros e suportes de textos
e Caracteristicas graficas: personagens e cenarios
e Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva
e Elementos da natureza.
e Posicdo do corpo no espaco
e Tamanho, forma e posicao dos objetos
e Contagem oral
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/IL(J)DSAR (EI0O2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUDOS? | ePerceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar,
rolar, rastejar,engatinhar).
EIO2EO03) Compartilhar os objetos e 0s espagos com criangas da
mesma faixa etéria e adultos.




e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores,etc.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar as sensacgdes e percepcdes que tem de seu entorno por
meio do choro, balbucio, gestos, palavras e frases simples.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas func¢des e formas de funcionamento.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracéo e
expressao corporal diante do espelho, utilizando as diferentes formas
de linguagens e percebendo suas caracteristicas.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado
no chdo, sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo
espaco, brincar com o proprio corpo, envolver-se em brincadeiras de
cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé
com ou sem autonomia, andar cada vez com mais destreza, subir
pequenos degraus e depois descer e outros.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu
corpo.
e Identificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as acoes a

serem reaIizadas.A
CAMPO DE EXPERIENCIA:TRACOS,SONS,CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou canc¢des que sao
tipicos da cultura local e regional.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de

manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas: pedrinhas,
sementes, algodéo, argila e outros.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, can¢fes, musicas e melodias.

e Apreciar producdes audiovisuais como musicais brinquedos cantados,
teatro de fantoches

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E




IMAGINACAO

(EI02EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.
e Interagir com outras crianc¢as fazendo uso da linguagem oral e tentando se
fazerentender.
e Utilizar palavras e expressées da lingua para secomunicar.

((EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.
e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar
sons eritmos.
e Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonacgdes e ritmos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histoéria
narrada, identificando cenérios, personagens e principais
acontecimentos.

e Participar de variadas situacdes de comunicacédo, escutando as narrativas
de histérias eacontecimentos.
¢ Identificar caracteristicas dos personagens dashistorias.

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESPACO, TEMPOS,QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

o Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos
da instituicdo e incentivando a preservacao do meio ambiente.
(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacfes de cuidado de
plantas e animais nos espac¢os da instituicdo e fora dela.

o Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica plantas, animais e
meio ambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber
formas e limites presentes em seu ambiente.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracao
do (a) professor (a): objetos leves e pesados, objetos grandes e
pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

o Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacbes que se utilizam de contagem oral e




envolvam representacdo numérica.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPAGCO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO SEU
PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS.
LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
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S ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

ALUNO (A):

TURMA: INFANTIL Il CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 19 a 23 DE ABRIL

Roléandia, 19 de abril de 2021-segunda- feira

Video: O livro encantado: apresentacdo da biografia do Monteiro Lobato e dos

personagens da histéria Sitio do pica pau amarelo

https://www.youtube.com/watch?v=60jDJiLZnyE

Musica: Sitio do pica pau amarelo (Gilberto Gil)

https://www.youtube.com/watch?v=i9RbBcDTRAI

Atividade: vocé tem um livro em casa? Enviar uma foto do livro de sua preferéncia,

desenho dos personagens da histéria em folha sulfite.

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

\E/é'II'UD AR: e Manifestagdes culturais

e Diversidade de musical

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

e Recursos tecnolégicos e midiaticos que produzem e reproduzem

musicas

A lingua falada, em suas diversas func¢des e usos sociais

Linguagem oral

Géneros e suportes de textos

Caracteristicas graficas: personagens e cenarios

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS
ESTUDAR (EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES

CONTEUDOS? diferentes, respeitando essas diferengas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades

manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,



https://www.youtube.com/watch?v=6ojDJiLZnyE
https://www.youtube.com/watch?v=i9RbBcDTRAI

folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em

diferentes suportes.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas
gréficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopéias e

outros sons.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e

melodias.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audi¢cdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por

meio de intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de

escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo

suasfuncdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,

durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com

musicas.

COMO
VAMOS

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com




ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

a rotina diaria, com calendério e musicalizacdo, em seguida dando
continuidade da aula a professora ira apresentar para as criancas o
livro encantado, com a biografia de Monteiro Lobato e apresentacéo
dos personagens do “Sitio do pica pau amarelo”. Logo em seguida o
familiar que estiver acompanhando a atividade, devera pegar um livro
gue crianca goste, com sua historia preferida e realizar a leitura para a
mesma. Depois que ouvir a histéria a crianca devera reproduzi-la
recontando para sua familia, e para que isso aconteca o familiar deve
incentiva-la, indagando sobre a historia. O familiar neste momento deve
tirar uma foto da crianga e do livro e enviar para a professora. Em
seguida utilizando giz de cera e sulfite pedir para que a crianga
desenhe e pinte 0s personagens da histéria bem bonito. Nao se

esquecer de anexar esse desenho ao roteiro

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos

e guardar essa atividade.

O SITIO DO PICAPAU AMARELO ( MONTEIRO LOBATO )

O SiTIO DO PICAPAU AMARELO FICA LONGE DAS CIDADES GRANDES E DA
POLUICAO. LA, AS PESSOAS VIVEM AVENTURAS FANTASTICAS. DONA BENTA,
UMA VELHINHA SIMPATICA, GOSTA DE CONTAR FABULOSAS HISTORIAS E
BRINCAR COM SEUS NETOS PEDRINHO E NARIZINHO. O MENINO ADORA
AVENTURAS E CAGADAS. A MENINA GOSTA MUITO DE OUVIR HISTORIAS
NO SITIO, EXISTE UMA BONECA DE PANO, MUITO CURIOSA, TRAVESSA E
TAGARELA QUE SE CHAMA EMILIA. ELA VIVE CORRENDO E GRITANDO PARA LA E
PARA CA. A BONECA FOI CRIADA PELA TIA NASTACIA, A COZINHEIRA DO SITIO.
ELA E UMA SENHORA MUITO RELIGIOSA E ADORA CONTAR HISTORIAS
FOLCLORICAS.

NESTE SiTIO, TUDO E POSSIVEL: ANIMAIS FALAM, COMO O PORCO MARQUES DE
RABICO; SABUGO DE MILHO E CIENTISTA, COMO VISCONDE DE SABUGOSA, QUE
FABRICA UM POZINHO MAGICO DE PIRLIMPIMPIM, PARA AS PESSOAS
DESCOBRIREM MUNDOS INCRIVEIS.

COM ESSA TURMA, VOCE CONHECE PERSONAGENS FOLCLORICOS, COMO O
SACI, A MULA-SEM-CABEGCA, O CURUPIRA E A IARA, E VIAJA PELO MUNDO
INTEIRO, PELO TEMPO E PELO ESPACO SIDERAL.

Vamos conhecer um pouco sobre cada personagem do
Sitio do Pica-pau Amarelo?
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ofou  at; u, mas tia Nastacia fez
autro melhor

Narizinho
Narizinho, dona de Emilia, a boneca falante, & a
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emiTem
‘#Medo dal Cuca?

* O Saci é uma figura popular do
nosso folclore. Ele € um negrinho de
uma perna s6, que usa uma
carapuca vermelha e pita um
cachimbo. Ele se torna amigo de
Pedrinho quando o menino o captura
dentro de um redemoinho mas
depois lhe devolve a liberdade. Ai
entao, o Saci mostra a floresta e
todos seus habitantes para
Pedrinho.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 20 DE ABRIL DE 2021-TERCA- FEIRA

MUSICA: Emilia a boneca gente, adaptag&o por Vivi Deus no Youtube

VIDEO: Contagéo da histéria: A boneca do pano

ATIVIDADE: Colar pedacos de |a& ou tiras de papel crepom no desenho da Emilia, para

completar o cabelo

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'lrUD AR: e Manifestacdes culturais
e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atras etc.
e Diversidade de musical
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
e Recursos tecnolégicos e midiaticos que produzem e reproduzem
musicas
e Alingua falada, em suas diversas fun¢des e usos sociais
e Linguagem oral
e Sonorizagao, rimas e aliteracao
e Caracteristicas graficas: personagens e cenarios
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS
ESTUDAR (EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES - - -
CONTEUDOS? diferentes, respeitando essas diferengas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,

folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e

em diferentes suportes.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas

graficas.

e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o

amassar.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(ElI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos




musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar,
rir, cochichar, etc.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,

macias e outras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

((EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteragcfes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

(EI0O2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias

ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos

textuais e audiovisuais.

e [Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais

gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,

tamanho).

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e

outros materiais realizando classificacdes simples.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula com um video da professora postado no grupo
com a rotina didria e a chamadinha, dando continuidade a aula a
professora vai dancar a musica Emilia no video e incentivar as criancas

a fazer o mesmo, completando a atividade um familiar devera auxiliar a




crianca na atividade impressa. Deve separar papel crepom ou Ia,
passar cola no desenho impresso da Emilia e incentivar a crianca a

colar pedacgos de papel crepom ou 14, formando o cabelo da boneca.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=ITSTXjzgSNO

MUSICA DA EMILIA

De uma caixa de costura
Pano,linha e agulha
Nasceu uma menina valente
Emilia,a Boneca-Gente
Nos primeiros momentos de vida
Era toda desengongada
Ficar em pé ndo podia,caia
Ndo conseguia nada...
Emilia, Emilia, Emilia
Emilia, Emilia, Emilia
Mas a partir do momento
Que aprendeu a andar
Emilia tomou uma pilula
tagarelou,tagarelou a falar
Tagarelou,tagarelou a falar
Ela é feita de pano
Mas pensa como um ser humano
Esperta e atrevida
E uma maravilhaEmilia,
Emilia, EmiliaEmilia,
Emilia, Emilia, Emilia
Para histéoria,ela tem um plano
Inventa mil idéias, nao entra pelo cano
Ah,essa boneca é uma maravilha!
Emilia, Emilia, Emilia
Emilia, Emilia, Emilia
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RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 22 DE ABRIL DE 2021 QUINTA-FEIRA
HISTORIA: Cuca personagem do sitio pica pau amarelo
MUSICA: Cuca (turma do folclore)

ATIVIDADE: Magica descobrir a letra que esta escondida

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI .
ESTUDAR: e Autoconhecimento

e Caracteristicas fisicas

e Corpo e movimento.

e Esquema corporal

e Audicao e percepcao de sons e musicas.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS

ESTUDAR (EI0O2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
ESSES . g _
CONTEUDOS? capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou atravées de fotos.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas

diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,

folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e

em diferentes suportes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, canc¢bes, mduasicas e

melodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audi¢do de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por

meio de intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E




IMAGINACAO

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias

ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos

textuais e audiovisuais.

e Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais

gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,

durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana

com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula com um video da professora no grupo com a
rotina diaria, com calendario e musicalizacdo. “Dando “continuidade a
nossa aula a professora ird relembrar através de imagens a historia da
“‘Cuca” personagem do Sitio do pica pau amarelo, apés o adulto
condutor da atividade devera pegar uma folha sulfite e utilizando giz
branco ou vela e escrever a primeira letra do nome da crianca nessa
folha, (utilizando um desses recursos a letra ndo aparece no papel), a
crianca achara que ndo tem nada escrito. Em seguida mostrar a folha
para a crianca fazendo um suspense e brincar de faz de conta, dizendo
gue a “cuca”’ pegou a letra de seu nome, apos o adulto entregara para
a crianca um pincel e tinta guache na cor de sua preferéncia, esse
pincel deve ser molhado na tinta guache e pintar a folha, o qual
escreveu a inicial do seu home e como magica a primeira letra do

nome vai aparecer.

Observacdo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=aUlggdnm5Fw



https://www.youtube.com/watch?v=aU1gqdnm5Fw

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

ROLANDIA, 23 DE ABRIL DE 2021-SEXTA - FEIRA

VIDEO: Caixa magica de surpresa (quintal de versos )

ATIVIDADE: Pintar o desenho saci, construcdo de um brinquedo, brincar de pular com

um pé.
O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI . . ,
ESTUDAR: e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Corpo e movimento.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
e Audicdo e percepc¢ao de sons e musicas.
e Sonorizacao, rimas e aliteracdes
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS
ESTUDAR (EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES - - -
CONTEUDOS? diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

e (EIO2CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades




manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,

folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folnear com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

e Ultilizar instrumentos gréficos (pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas
gréficas.

e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o

amassar.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar,

rir, cochichar, etc.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,

macias e outras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

((EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e

aliteracfes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

(EI0O2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias

ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos

textuais e audiovisuais.

e Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras,

ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais




gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e

outros materiais realizando classificagdes simples.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula com um video da professora postado no grupo
com a rotina diaria e a chamadinha, e encerrando a semana do livro a
professora vai relembrar o personagem do sitio “Saci Pereré”.Em
seguida colorir, utilizando lapis de cor, o desenho do saci da atividade
impressa. Apos colorir como ajuda do adulto vai recortar e colar o
desenho do saci em um canudo e reservar. Pegue uma garrafinha Pet
pequena e tampada, fagca um furinho na tampa e insira o palito com o
saci colado. A brincadeira acontecera quando pedir para a crianca que
aperte a garrafa, fazendo com que o Saci suba (pule). Depois em uma
area externa e utilizando giz, brincaremos de corrida do Saci. O adulto
condutor devera desenhar uma linha reta no chéo, contar até trés e
incentivar a crian¢a a pulando na com um pé sé como o Saci da historia

realizar o percurso.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=XB_j2HNzY-E




RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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